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Virtuaaliympariston nykymaisema
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YhteisOllisen median teemoja

e Ajan tasalla pysyminen

e Tietotulvan suodatus

e Kirjoittaminen ja julkaisu

e Kirjoittaminen ja julkaisu yhdesséa
e Multimedia

e Viestinta

e YhteisoOt

e Virtuaalimaailmat

e Oppimisymparistdéjen koostaminen

Lahde: Kalliala, Toikkanen: Sosiaalinen
media opetuksessa
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Oppimisen moniulotteiset tilat

e Fyysinen tila: oppimisen arkkitehtuuri, luokkahuoneet, ryhmatyadtilat,
kirjastot, yritykset, innovointitilat, oppimisen maantiede

« Virtuaalinen tila: Internet, sosiaalinen media, 3D-ymparistot
e Sosiaalinen tila: yhteisot, tiimit, luokat jne...
e Mentaalinen tila: motiivit, pelot, toiveet, vireystila...

e Reunahuomautuksia:

- Digitaaliset ohjausymparistot eivat korvaa fyysisia oppimispaikkoja. IThmisten
kohtaaminen kasvokkain valittaa sellaista informaatiota, jota ei voida ainakaan
viela valittaa ”lankoja pitkin”.

- Uusin neurotieteellinen tutkimus on l0ytanyt ns. pelineuroneja, jotka ovat
erikoistuneet toisen ihmisen ja hanen intentioidensa tunnistamiseen
aistihavaintojen perusteella.

Lahde: Oppimisen muuttuva maasto —
Foresight.fi
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Diginatiivit valloittavat my0s opettajanhuoneet —
Informaatiovallan uusjako

Mettiyhteiso

Oppimisen polku OM-LINE

Oppimizentila
Oppimisen polkujen
risteys
Monidaninen oppimisyhteiss

taustaparvinesn

Uppimisprosessi:
Yheoessi oppiminen
Erilaisuus
Euuntelu
WE-THINK

Etdlasnacleva

Lahde: Oppimisen muuttuva maasto —
Foresight.fi
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Case 1. Ydinasiaa-oppimateriaalin evoluutio
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Kalvosarjasta ensimmaiseen multimediaan
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Multimediasta 3D-maailmaan

e Seuraava paivitys multimediaan
tehtiin v. 2008

e Yhteisty0 Sotungin etalukion
kanssa kaynnistettiin v. 2011

- Pohjana nykyinen verkko-
oppimateriaali

- Sotunki rakentamassa uutta Second
Life —saarta, jonne Ydinasiaa tuntui
soveltuvan hyvin

- Soveltuu ylakouluun ja lukioon
- Kokeellisuuden korostaminen
- Uusi 3D-ymparisto lanseerataan
MAOL-paivilla 8.10.2011

* Yhteisty6ssa mukana Metaverstas
Oy

e www.secondlife.com: Sotungin
saaret I0ytyvat hakusanalla
Sotunki
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Second Life -pohdintoja

e Kaipasimme mahdollisuutta virtuaaliseen tutkivaan
oppimiseen
- Immersiivinen oppiminen
e Haastaa koulun toimintakulttuurin
- Rehtorin kannustava asenne
- Opettajien kouluttaminen
- Suurempi muutos opettajalle kuin opiskelijalle
- Pitkallinen IT-prosessi (palomuuri, ndytdnohjaimet)

e ”I'm not building a new game, I'm building a new country”
(Philip Rosedale, 2006)
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TOP10-vinkit Second Life -opettajalle

Riittavat naytonohjaimet ja
palomuuriasetukset

Lyhyet Kkirjalliset ohjeet
opiskelijoille

Mieti, mita haluat sisallyttaa
oppituntiin. Haluatko toteuttaa
ryhmatoita vai yksilo-
ty6skentelya?

Opiskelijat tekevat avattaret
ennen oppituntia. Varaa
muutama vara-avatar tunnille.
Kayta yksi oppitunti ensin
Second Life opetteluun ja
siirry sitten opetettavaan
aiheeseen

Ensimmaisella kerralla hyva
olla mukana kollega apuna

Tarkista ohjelman paivitykset
saanndllisesti

Second Life ei ole peli vaan
toimintaymparisto. Sovi siksi
sdanndista yhdessa, kuten
saako tunnin aikana esim.
lentaa avattarella.

Tunnin aikana opettaja on
seka aineenopettajan etta
Second Life —ohjaajan roolissa

Second Life —opiskelu on
yksilollista ja opiskelijat
tarvitsevat myods motivointia
eri tavoin
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LabLife3D, Aalto-yliopisto

« Uusia mahdollisuuksia bioteknologian ja kemian opetukseen

e Tarjoaa opiskelijoille jaetun virtuaalisen ympariston, jossa
on mahdollista toteuttaa esivalmisteltuja oppimistilanteita

e Virtuaalinen simulaatio
e Vapaa kayttboikeus kaikilla

https://sites.google.com/site/lablife3d/home
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Case 2. Angry Birds in the Physics Clasroom

HIGHSCOREIS2:12.0)
ISEORE-SINI 6050

Lahde: http://fnoschese.wordpress.com/
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Describe in detail how the yellow bird changes velocity. You will need to

analyze more than one flight path to answer this question ©

milx 0045020

(©



Lahitulevaisuuden nakymia
— esimerkkina mPedagogiikka

Lahde: EK Oivallus
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Mobiilipedagogiikka - mPedagogiikka

 Mobiililaitteet eivat maarita mobiilioppimista
 Mobiilioppimisessa oppija on mobiili
e Laitteet tuovat lisdarvoa
- Tiedon valittaminen
- Viestintavaline
- Tiedonhaku
- Tiedon kasittely
- Oppimisen dokumentointi
- Reflektointi

Lahde: Silander, Mobiilikesdkoulu 2011
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Millaista mobiilioppiminen voi olla?

e Hauskaa

e Henkilokohtaista

e Interaktiivista

e Spontaania

e Lyhytkestoista

e Verkostoitunutta

e Menee suoraan asiaan

e Tulee valittomaan tarpeeseen
e Tekee lukijasta tuottajan
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QR-koodi oppimissovelluksena

e QR-koodi (Quick Response) on kaksi-ulotteinen viivakoodi, joka voidaan
lukea mobiililla paatelaitteella

e Informaation valittaminen paatelaitteeseen
e Informaatio voi pitaa sisallaan esim. teksteja, linkkeja, aanta, videota

e Sovelluksia kouluun:
- Ohjaa oppilas koodin avulla taustamateriaaleihin: Moodle, YouTube, aaniselostus
jne.
- Oppilas voi valmistaa raportin tai muuta materiaalia verkkoon, jonne jakaa linkin
koodin avulla
e Tekniikka on jo olemassa - innovaatioita ja yhdistelytaitoa tarvitaan

e Tutustu esim. Hameenlinnan virtuaaliseen kulttuuripolkuun:
www.virtuaalipolku.fi
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Onko sinulla idea, innovaatio, oppimateriaali tai
menetelma, jonka voisit jakaa muille?
Parvialyn mahdollisuudet

e James Surowiecki (2004): Joukkojen viisaus: Miksi monet
ovat viisaampia kuin harvat

e Tulevaisuuteen katsominen ei ole ennustamista vaan
parhaimmillaan parvialyn hyédyntamista
e Parvialyn toimivuuden edellytykset:
Jasenten tulee olla ndkemyksistaan riippumattomia
- Joukon on oltava monipuolinen
- Parven on toimittava hajautetusti
- Parven ndkemykset on koottava yhteen
e Massojen viisaus haastaa elitistisen asiantuntijuuden

e Sosiaalinen media auttaa netin parvia teemoittumaan ja
rajautumaan pienempiin kayttajaryhmiin
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e www.opetin.fi

e mikko.kuivalainen(a)tat.fi
 www.twitter.com/mkuivalainen
 www.linkedin.com/in/mikko.kuivalainen
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